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Bei Grafikformaten unterscheidet man grundsatzlich zwischen Vektor und Pixelformaten.

Vektororientierte Daten sind die Grundlage fiir eine schnelle, problemlose und effektive Weiterearbeitung
Ihrer Daten.

Die folgenden Beispiele sollen Ihnen den wesentlichen Unterschied der beiden Grafikformate verdeutlichen.

VEKTORGRAFIKEN PIXELGRAFIKEN

Dateien wie FH, Al, EPS Dateien wie Tiff, Jpeg, Gif

Grafiken die sich durch Zeichenwege Grafiken die sich durch Bildpunkte

(Pfade) definieren. (Pixel) definieren.

Erkennbar an der geringen DateigroRe. Die Auflésung (dpi) definiert dabei die

Sie lassen sich beliebig skalieren und bleiben Anzahl der Bildpunkte.

dennoch scharf und weisen keine Artefakte auf. Bei geringer Auflosung enstehen durch das

skalieren sogenannte Artefakte.

Die unter Datei wured jeweils um 300 % skaliert. Links keine Probleme da Vektorgrafik.
In der rechten Datei ist deutlich das aufpixeln zu erkennen.
Unbrauchbare Druckdaten sind die Folge.



